1. Asmeninés paskyros sukiirimas programoje ,,Kahoot!*

1.1.  Jei norite kurti asmeninj mokymosi zaidimg, privalote sukurti paskyrg ir prisijungti.

1.2.  Interneto narSykléje jrasykite adresa (https://kahoot.com/) ir atverto lango desinéje
puséje spustelékite virSuje esantj mygtuka Registruotis (Sign up).

1.3.  Atvertame lange nurodykite, kokiais tikslais naudosite $ig aplinka.

B+ noe® =

Choose your account type

®

Teacher Student Personal Professional

Already have an account? Log in

1.4.  Tikétina, rinksités mokytojo aplinkg. Spustelékite kortelés mygtuka Mokytojas
(Teacher).
1.5.  Atvertame lange pasirinkite mokyklos tipa.

x

L ¢ n O ® =

Describe your workplace

Higher School
education administration

School Business

Other

1.6.  Registruokités naudodami narSykliy ,,Google Chrome*, ,,Microsoft* paskyras arba
elektroninio pasto adresa.

« c @ @ &~ hiy kahootit/auth

Kahoot!

Create an account

< Back

Sign up with your email
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Continue with Apple ‘


https://kahoot.com/

1.7.  Atvertame lange jrasykite asmens duomenis — Vardg (Name), Naudotojo vardg (User
name), Salies pavadinimg (Country / Region), Mokyklos pavadinimg (School name).

K! Kahoot!

Welcome to Kahoot!

Get started in a couple of clicks

Name (Optiona Username @ (Optional

Connect with your school @

Country/Region

School name

Maybe later Save and continue

1.8.  Spragtelékite mygtuka ISsaugoti ir testi (Save and continue).

2. Klausimyno kiirimas

2.1.  Sukiir¢ asmenin¢ ,Kahoot!* paskyra ir prisijunge Sios skaitmeninés priemonés
tinklalapyje, galite kurti klausimynus viktorinoms. Spustelékite mygtuka Sukurti
., kahoot* (Create kahoot).

K! Kahoot! X

<« cC @ © & nty eate kahoot.it/?_ga=2.43319462.264099251.1612383571-728039890.161090825 1&deviceld=2caedd’ o= @ ¥ meoe =

NEW! Teach interactive lessons with , a brand plan for and schools! m ».4
Kahoot‘ Upgrade now Share ‘ 2 v 0o

Sral My Kahoots Team space
Auira Welcome, Ausral Yy P
aaaaa 3 Let's get started:
Plan: Upgrade hoot using
Member of: Alytus kindergarten
Volungele
Create kahoot
My interests Add interests

Create kahoot Host kahoot

Challenges in progress
Make virtual classrooms

awesome by adding 2
Bitmoji to Kahoot! “*‘ &

T

m VR
Create collection rt:
It i atest reports

2.2.  Pasirinkite, kaip norite testi: kurti Klausimyng viktorinai savarankiSkai, tai yra Naujas
., kahoot“ (New kahoot), ar naudotis vienu i§ pateikty $ablony Sablonas (Template).



K! Kahoot! Creator X

& C o © & hups ate kahoot.it/creat - @ o mwom®e =

Create a new kahoot

Template Template
3 A , =

New kahoot

o
A
\
Kahoot! for formative Get to know your
m assessment teacher!

2.3.  Virsutiniame kairiajame tinklalapio kampe spustelékite mygtuka Parametrai (Settings)
ir jveskite pagrinding informacija, susijusig su kuriamu viktorinos klausimynu.

K Kahaot! Creator %

< ¢ @ @ & hipsyicreate . & neo e =
Kahoot‘ Enter kahoot title./
1 Quiz ~ ]
Cl\ K to sta @ Time limit
e 20 seconds ~

i}

- @ Points

. Standard v
Add question

Drag and drop image from your computer . .
Q ion bank 8 Answer options
uestion banl

Single select ~

Image Upload YouTube
library image link
Import

! Add answer 1 n Add answer 2
slides

Import O Add answer 3 (optional) n Add answer 4 (optional)

spreadsheet Delete Duplicate |

2.4.  Kortelé Pavadinimas (Title). Irasykite pavadinima, kuris tiksliai apibiidina kuriamag
viktorinos klausimyng. Tai padés kitiems vartotojams lengvai jj rasti naudojantis
paieskos langeliu.

2.5. Kortele Aprasymas (Description). Paieskos algoritmas naudoja apraSyme esancius
zodzius. Prie§ Zodzius galite pridéti grotazyme #, kad pazymétuméte juos kaip
glaudziai susijusius su kuriamu viktorinos klausimynu (pavyzdziui ,,Viktorina apie
#ziemojancius #paukscius®).

2.6. Kortelé Virselio vaizdas (Cover image). Pridéjus viktorinos temg iliustruojantj virSelio
vaizda, suteiktuméte platesnj kontekstg viktorinos klausimynui, jj lengviau rasty
susidoméj¢ naudotojai.

2.7. Kortele Matomumas (Visibility). Jasy klausimynas gali bati rodomas visiems arba
matomas tik Jums. Parinktys:

v Visiems (Everyone). Klausimynas biity rodomas tinklalapio ,,Discovere
paieskos laukelyje; socialiniuose tinkluose ,,Facebook®, ,, Twitter ir ,,Slack*
biity rodomas klausimyno pavadinimas, aprasymas ir virselio vaizdas.



v' Tik Jums (Only you). Klausimynas nebus rodomas tinklalapio ,,Discover
paieskos laukelyje.

2.8. Kortelé Pradzios vaizdo jrasas (Lobby video). Socialinio tinklo ,,YouTube* vaizdo
jraso adresas jrasomas interneto zinyne (URL), o vaizdo jrasas biity transliuojamas
ekrane, kol mokiniai (dalyviai) jungiasi dalyvauti viktorinoje. Tai gali bati muzikinis,
linksmas arba mokomasis vaizdo jrasas.

I

K! Kahoot! Creator

<« C & © & hips//create kahootit/creator - @ 1y + m@0D® =

Kahoot summary

Title Cover image

Description (Optional)

Save to Language

My Kaneots m Fratin

Rrandina Vieihility

2.9. Kurdami viktorinos klausimyna, kairéS pusés juostoje galite narSyti Viktorinos
klausimus, taip pat pridéti naujy klausimy. Spauskite mygtukus Pridéti klausimg (Add
question) ir Klausimy bankas (Question bank).

< [ @ £ hitpsy//create kahoot.it/creator/d4a4 7 3be-bc14-4889-833f-7398fe 7a049d e Tve v+ IND @® =
Kahoot‘ Ziemojantys pauksé&iai m ' Saved to: My drafts Preview Exit Done
1 Quiz . . . (@ Time limit
Click to start typing your question
20 seconds v
=]
N @ Points
Add questi Standard v
question
i 22 Answer options
Question bank Drag and drop image from your computer
Single select v
Image upload YouTube
library image link

! Add answer 1 Add answer 2
o Import
Import r 9 R ) )
spreadsheet L} Add answer 3 (optional) Add answer 4 (optional) Delete Duplicate

2.10. Galite pasinaudoti ir kita galimybe papildyti kuriama klausimyng — Sios juostos
apacioje yra Saukinys Importuoti is skaiciuoklés (Import from spreadsheet).

2.11. Spustelékite klausimo mygtuka kairés pusés juostoje, kad galétuméte jj redaguoti
pagrindingje ekrano srityje: jraSyti ar pakeisti klausima, galimus atsakymy variantus,
laikmatj, tasky skai¢iy. Pasirinkus klausima, Salia iskyla piktogramos, spusteléjus jy
mygtuka galima sukurti Klausimo kopijg (Duplicate) arba Istrinti (Delete). Jei norite
pakeisti klausimyno klausimy eiliSkuma, perkelkite juos aukstyn arba Zemyn.




2.12. Spustelékite mygtuka Pridéti klausimg (Add question) ir pasirinkite klausimo tipg. Jei
naudojate nemokamg vartotojo plang (Basic), savo klausimyne galite pasirinkti tik
pirmuosius du klausimy tipus: ,,Quiz* arba ,,True or false®. I$ viso klausimyng gali
sudaryti ne daugiau kaip Simtas klausimy, tac¢iau dazniausiai jy biina ne daugiau kaip
dvideSimt.

K Kahoot! Creator

« C o
1 Quiz
Vpe your question
=] Quiz True or false Type answer Puzzle
Give players several answer Let players decide if the Ask players to type a short Ask players to place answers
v alternatives to choose from statement is true or false correct answer in the correct order

Add question

Question bank

Poll
Get players to choose from
up to 4 opinions

Present info

© 'mport slide

slides Give players more context or
additional explanation
Import
spreadsheet

2.13. ,Quiz“ tipo klausimai. Sukurkite klausimg ir jam skirtus atsakymy variantus,
nurodyKkite teisingus ir klaidingus atsakymus.

2.14. Laikmacio parinktis galite nustatyti rinkdamiesi nuo 5 sekundziy iki 4 minuc¢iy. Biitina
jrasyti bent du atsakymus, daugiausia — keturis. I$ jy bent vieng reikia pazyméti kaip
teisingg. Mokiniams skiriami taskai uz teisingg atsakyma.

2.15. Norint sutelkti mokiniy susidoméjimg ar papildyti klausimg, spaudziamas mygtukas
Jkelti vaizdg (Upload image), o rinktis galima kompiuteryje arba ,,Kahoot!* Vaizdy
bibliotekoje (Image library). Taip pat galima jterpti socialinio tinklo ,, YouTube *“ vaizdo
jraso Saukinj (YouTube link).

K! Kahoot! Creator X

< cC @ © & hitpsy//create kahootit/creator/ed175049-333e-494c-bS60-fc 2264 o A ¥Nn @O @ =
Kahoot‘ Enter kahoot title... m ' Saved to: My drafts Preview Exit m
o 3 Ar tiesa, kad Lietuvoje ziemoja N o i
l gerves: 20 seconds v
a @ Points
3 Quiz Standard v
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Single select v
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< % ® Remove

7- Image reveal

Add question : L) o o
Quesﬂnnbank A b O o : ) h
o Import
dd answer 3 (optional) Add answer 4 (optional)
Delete Duplicate

2.16. ,Tiesa tai, ar melas? (True or false) tipo klausimai. Suformuluojamas teiginys, kurio
teisingumg mokiniai turéty jvertinti. Galimi atsakymai — du (jau pazyméti): Tiesa
(True) ir Melas (False).

Import
spreadsheet



K! Kahoot! Creator X
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Kahoot‘ Enter kahoot title... m v/ Saved to: My drafts Preview Exit i
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2.17. Taskai. Kai imatés kurti ar redaguoti klausima, galima nurodyti, kiek tasky suteikiama,

2.18.

jei atsakoma teisingai.

Klausimy bankas. Kuriant viktorinos klausimyna, galima pasinaudoti ir kity vartotojy
sukurtais klausimais. Spustelékite mygtuka Klausimy bankas (Question bank) ir
pradékite rasyti klausimg ar raktinj zZodj, kurj norite surasti.

K! Kahoot! Creator

€ c @ 9 & kahoot it 9 o L MO ® =
Kahoot! Enter kahoot title... m v/ Saved to: My drafts Preview Exit m -
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2.19. Galite pridéti kelis klausimus vienu metu, spustelékite mygtuka Pridéti (Add)
kiekvieno klausimo deSinéje. Klausimy banko Klausimus galima redaguoti taip, kaip ir
klausima, sukurta nuo pradzios.
2.20. Klausimyno kiirimo pabaiga. Kurdami viktorinos klausimyng, naudokités perzitiros

veiksena, kad jsitikintuméte, ar Jasy sukurti klausimai ir atsakymai yra tinkami, ar
mokiniams pakaks laiko pateikti atsakymus. Tai padaryti galite deSiniajame
virSutiniame ekrano kampe spusteléje mygtuka PerZiira (Preview).



K! Kahoot! Creator x e
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2.21. Norédami uzbaigti viktorinos klausimyng, spustelékite mygtuka Atlikta (Done).
Sistema pasitlo Isbandyti (Test this kahoot) viktoring, kad jsitikintuméte, jog ji veikia
tinkamai. Viename ekrane matysite Savo, tai yra mokytojo ir mokiniy, tai yra apklausos
dalyviy atliekamus veiksmus. Jei viktorinos klausimyng norétysi tobulinti, galima tai
padaryti paspaudus mygtuka Redaguoti (Edit).

€ 2 C @ © @ https//create kahootit/creator/B0f74a6a-9105-4213-b09d-0671a9047943 o mWoe® =

Yay! The kahoot is ready to
be played

You can now host, share and play it

Here are some more suggestions:

a Test this kahoot »

u Play now >

3. Viktorinos organizavimas

3.1.  Viktoring galima surengti tiesiogiai, spusteléjus funkcijos Zaidimas tiesiogiai (Live
game) (arba netiesiogiai) mygtuka ir paraginti mokinius jveikti 1ssik; (Challenge).

3.2.  Kaip kviesti mokinius dalyvauti tiesioginéje viktorinoje? Parinkite viktorinai skirtg
klausimyng. Jei naudojate interneto narSykle, prisijunkite ,,Kahoot!*“ paskyroje Mano
Kahoot (My Kahoots), suraskite klausimyna ,,Kahoot!* tinklalapyje ir spustelékite

mygtuka Matyti viskq (See all).



K Kahoot!
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NEW! Teach interactive lessons with Premium+, a brand-new plan for teachers and schools! X

Upgrade now Create 2 v ©®

‘Well done! My Kahoots Team\space
Now, on to the next task —

wm . O

See how it works Create kahoot m

Upgrade

Volungele

Add interests

Make virtual classrooms

Challenges in progress Collections awesome by adding &

Students play independently
during a set time frarr
questions and an:

on their dev

Create collection

3.3.

K Kahoot! - My Kahoats

«

c @

3.4.

Bitmo]ji to Kahoot!

Welcome to Collections! Here you can create collections and add several
kahoots to them. Get started by creating your first collection and assign
to your learners.

Latest reports

v

Atvertame lange spustelékite mygtuka Zaisti (Play), pasirinkite korteles Mokyti
(Teach) mygtuka, ir — zaiskite kartu su ugdytiniais tiesiogiai arba klas¢je. Jei prireikty,

naudokités kortelés Priskirti (Assign) mygtuku ir perduokite issukiy Zzaidima
mokiniams, kurie Zaisty jj savo tempu.

© & hitps//creste kehootitkahoots/my kahoots - noe =

glogether with  Assignd challenge game to learners

learners over vidShgr in class ho play it at their own pace
Start a single-player game with virtual players. Practice

Close

Spauskite laukelio Zaidimo parinktys (Game options) mygtuka ir parinkite
tinkamiausig formg viktorinai.

K! Kahoot! X

© & https;//play kahoot.it/v2/?quizid=80f74a6

Game options
Recommended

Personalized learning %
Let pl difficult quest fter the live game

Friendly nickname generator

Avoid inappropriate nicknames in the game

General

Randomize order of questions - OFF

Randomize order of answers - OFF
Show minimized intro instructions - OFF

Advanced

2-Step Join view details - OFF




3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

3.10.

3.11.

3.12.

3.13.

Kortelé Draugiskas slapyvardzio generatorius (Friendly nickname generator).
Viktorinoje dalyvaujantiems mokiniams slapyvardziai sugeneruojami. Mokiniai
spusteli mygtuka Sukis! (Spin!) ir pasirenka sitiloma slapyvardj. Sia savybe patariama
rinktis tada, kai Jums néra svarbiis viktorinoje dalyvavusiy konkre¢iy mokiniy
rezultatai.

Kortelé Atsitiktiné klausimy tvarka (Randomize order of questions). Naudokite, jei
norite, kad klausimai baty pateikiami atsitiktine tvarka.

Kortelé Atsitiktiné atsakymy tvarka (Randomize order of answers). Naudokite, jei
norite, kad atsakymai biity pateikiami atsitiktine tvarka.

Kortelé Rodyti mazesne prisijungimo instrukcijg (Show minimized intro instructions).
Jei mokiniy jungimosi dalyvauti viktorinoje metu rodomas pradzios vaizdo jrasas,
prisijungimo instrukcijy kortele galima sumazinti. Tai leisty ekrane matyti daugiau
prisijungusiy mokiniy slapyvardziy, nereikéty ekrano vaizdo slinkti Zemyn.

Kortelé Prisijungimas dviem veiksmais (2-Step Join). Mokiniai gali pasidalyti Jtsy
viktorinos PIN kodu su kitais mokiniais, kuriy néra klaséje. Sia kortelg jjunkite, kad
isitikintuméte, jog viktorinoje dalyvauja tik mokiniai, matantys PIN koda. Tuomet,
ivede PIN koda, mokiniai dar spusteli keturis spalvotus mygtukus, kurie rodomi ekrane.
Kortelé Kitg viktoring pradékite nauju prisijungimu (Rejoin after every game). Kai
mokiniai viktoring baigia, jie gali pradéti ja dar kartg arba grojarastyje pasirinkti kitg
viktoring (pagal numatytuosius nustatymus mokiniams prisijungti i§ naujo nereikia).
Naudokite, jei norite, kad mokiniai dar kartg jvesty PIN kodg ir slapyvardj.

Parinkite dalyvavimo viktorinoje biidg: Klasikinis (Classic) — kiekvienas mokinys
naudoja savo jrenginj; Komandinis (Team mode) — mokiniai sudaro komandas ir
naudoja po jrenginj vienai komandai.

{2 © & httpsy/play kahootit/v2/7quiz

Kahoot)

Recommended

Personalized learning ®

Let players pi ce difficult qu

Pasirinkus dalyvavimo viktorinoje biida, jos turinys atsiunciamas j Jisy jrenginj, kad
viktorina vykty sklandziai. Trumpame vaizdo jrase mokiniy praSoma paruosti tinkamus
jrenginius, priskiriamas prisijungimo dalyvauti viktorinoje PIN kodas (rodomas
mokinio jrenginio ekrane). Luktelékite, kol prisijungia visi dalyvaujantys mokiniai,
tada ekrano desinéje spustelékite Pradzios (Start) mygtuka.

Pradéjus tiesiogine viktoring, ekrane rodomas pirmasis klausimas. Juos galite skaityti
balsu arba leisti tai daryti individualiai. Kai visi mokiniai pateikia atsakymus j klausima
arba pasibaigia tai atlikti numatytas laikas, ekrane rodomi rezultatai, kurie rodo, kiek



mokiniy pasirinko teisingg atsakyma ir kiek jy pasirinko kurj kita variantg. Taip pat
ekrane rodomas klausimas ir galimi atsakymy variantai.

<« ¢ @ © & hpsy/playkahootit/v2/gameblock?quizld=B0f74a6a-3f05-42f3-b09d-0b71a9047943 o @ nm ®

Koks tai augalas?

-
0 o 0

End game

[ ] v 4

2/3 & kahoot.it Game PIN: 6534082

3.14. Mokytojui paspaudus mygtukg Kitas (Next), ekrane rodomas mokiniy penketukas,
surinkes daugiausiai tasky. Jei dalyviy maziau nei penki, tuomet rodomi visy
dalyvaujanciyjy rezultatai. Pasibaigus viktorinai, ekrane rodomas geriausiai atsakiusiy

mokiniy trejetas.

POl K! Play Kahoot! - Enter gan € X

c ® © & hitps//kahootit/cha Aa6a 2 A79438&single-player=true @ N o ®

8 bandymas '

8324726

Nancy
. Robyn

@ 3196

3outof3 \
2066 3
3outof3
1894
2outof3

Runners-up

@ Shima @ Mal

4. Mokiniy prisijungimas dalyvauti tiesioginéje viktorinoje

4.1. Mokiniui arba komandai reikia turéti: kompiuterj, planSete ar mobilyj] jrenginj,
kuriame biity jdiegta programélé, kurig palaiko interneto narSyklés ,,Chrome®,
Firefox, ,Safari*, ,,Edge“ ir IE arba mobilioji programélé; stabily interneto rysj;
viktorinos PIN koda.



O & hu v kahoot.it,

Join at www.kahoot.it
or with the Kahoot! app

Waiting for players...

4.2. Mokiniams nereikia turéti ,,Kahoot!* paskyros, kad galéty dalyvauti ,,Kahoot!*
priemone sukurtose viktorinose. Pirmiausia mokiniai savo jrenginio interneto
narSykléje turi atverti prieiga saitynu http://kahoot.it.

Kahoot! X Litnet pastas :: Gauti | X Kahoot! X Kahoot! X Play Kahoot! - Enter X G kahoot - .Google" ¢
<« c o O & hiy google.com, t x-t k 110% w Ino®e® =
Go gle kahoot X m Q
Q, Viskas &) Vaizdai @ Zemelapiai [ Vaizdo jradai & Naujienos i Daugiau Nustatymai |rankiai Saug
f i | 49 K

ps://kahoot.it ~

Kahoot | EREI "D =l

Play Kahoot! - Enter game PIN here!

omre~game of kahoot here. Kahoot! is a free bersed learning platform that makes it fun to Ka hOOt!
leamn — any subject, in any language, on any device, for all ages! Vaizdo Zaidimas
Siame puslapyje apsilankéte 3 kartus (-y). Paskutinis apsilankymas: 21.2.3

Versta i$ angly k. - Kahoot! yra Zaidir
https://kahoot.com ~ ISversti §j puslapj platforma, naudojama kaip vietimo t

Kahoot! | Learning games | Make learning awesome! mokyklose ir kitose Svietimo jstaigost
Kahoot! is a game-based learning platform that brings engagement and fun to 1+ billion players Zaidimai ,kahoots" yra vartotojo suku
pasirinkimy viktorinos, kurias galima
interneto narsykle arba ,Kahoot" prog

Vikipedija (angly k.)

every year at school, at work, and at home. Sign up for free!
Play - App - Kahoot! Plus - At School
Siame puslapyje apsilankéte 2 kartus (-y). Paskutinis apsilankymas: 21.2.3

Zmonés taip pat klausia Pirminio isleidimo data: 2013 m. ru v

< >

4.3.  Atvertame lange spustelite mygtuka /vesti PIN kodg (Enter PIN) ir jvedate PIN koda.

c e 0 a kahootit - noe® =


http://kahoot.it/

4.4. Jei mokytojas jjungia ,,Draugisko slapyvardzio generatoriaus® parinktj, mokiniai
pasirenka sitilomg atsitiktinj slapyvardj. Jei ne, jveda paciy pasirenkamg slapyvardj.
Tiesioginés viktorinos metu klausimus mokiniai mato didziajame ekrane, o atsakymus
pateikia naudodamiesi savo jrenginiu.

4.5.  Naudodami ,,Kahoot!* virtualig mokymosi aplinka, mokinius galite pakviesti dalyvauti
ir netiesiogingje Issukio (Challenge) viktorinoje.

K? Kahoot! - My Kahoots x

<« cC @ 9 & nm kahootit/kahoot kahoot L ME + moe =

Choose a way to play this kahoot

Play a live game together with
learners over video or in class who play it at their own pace

Start a single-player game with virtual players. Practice

Close

4.6. Mokiniai, dalyvaudami netiesioginéje viktorinoje, nuo vieno klausimo prie kito gali
judeti savo tempu. Klausimai ir atsakymy alternatyvos pateikiami kiekvieno mokinio
jrenginyje. Mokytojas turi nustatyti terming ir pasidalyti viktorinos PIN kodu ar saitu
su mokiniais. Mokiniai (per mokytojo nustatyta laikg) pateikia atsakymus j kiekvieng
klausima.

Sl k! Kahoot! =
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Assign challenge

Players should complete it before:

Date Time

Sun 7 Feb A 12:00 PM

Options
Question timer

Randomize answer order (3

Nickname generator (3

ec ore
el s Player limit: 100 Upgrade to increase limit

4.7. Kortelé Data ir laikas (Date ir Time arba End date ir Time of day). Jei naudojate
interneto narSykle, data galite nustatyti iki 28 dieny j priekj, jei mobiliaja programélg —
iki 31 dienos i prieki.

4.8. Kortelé Savybés (Options). Pasirinktos savybés islieka iki Jusy viktorinai prasidedant,
JOS metu ir po jos.



4.9.

4.10.

4.11.

4.12.

Kortelé Atsitiktiné atsakymy tvarka (Randomize answer order). Naudokite, jei norite,
kad atsakymai ekrane biity iSdéstomi atsitiktinai.

Kortelé¢ Klausimy laikmatis (Question Timer). Nenaudokite, jei norite mokiniams
suteikti neribotg laikg atsakyti j klausimus. Teisingai atsakius, taSkai skiriami
neatsizvelgiant ] laika.

Kortelé Slapyvardzio generatorius (Nickname generator). Viktorinoje dalyvaujantiems
mokiniams slapyvardziai sugeneruojami.

Spustelékite mygtukg Kurti (Create), gaukite viktorinos PIN kodg arba saitg.
Pasidalinkite jais su mokiniais el. pastu, ¢l. dienyne, naudojamoje bendradarbiavimo
aplinkoje ar tiesiog padiktuokite.



