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INFORMACINIU IR KOMUNIKACIJOS
TECHNOLOGIHU (IKT) ISMANYMAS

IKT padeda mokytis

Mokiniai pabrézia, kad naudojant IKT
pamokose — lengviau jsiminti pateikiamg
informacijg, lengviau suprasti naujai pateikiama
medziaga, pamokos tampa jdomesneés,
vaizdingesnés. Taip pat mokiniai privalumu laiko ir
tai, kad taikant IKT geréja jy jgudziai dirbti
kompiuteriu bei jvairiomis programomis.

Siuolaikiniams mokiniams reikia
naui_q issiikiy, motyvuojancios
inkos ir greito rezultato.

ap

Sie vaikai informacija daZniausiai suvokia
vaizdumo pagalba. Taip pat, vis labiau jsigalint
technologijoms, mokyklai keliamas iSSukis — nuo pat
ankstyvojo amziaus tikslingai plétoti vaiky
skaitmenines kompetencijas.




Naudoti grafiniy elementy ktrimo ir redagavimo
priemones savo darbe pedagogas dazniausiai
renkasi siekdamas Siy tiksluy:

1. Informaciniy technologijy (IT) priemoniy naudojimas darbe mokymo
praktikai gerinti, bendradarbiauti, komunikuoti, suteikti vaizdingumo
mokytojo rengiamiems darbames.

2. Mokiniy skaitmeniniy kompetencijy ugdymui jvairiy mokomujy dalyky
pamokose, projektinéje veikloje, neformaliojo Svietimo veikloje.



SKAITMENINIY PEDAGOGY KOMPETENCHUY RAISKA —

Skaitmeninés pedagogy kompetencijos skirtos:

A

A

ne tik mokymo praktikai gerinti, bet ir
profesiniam labui;

bendravimui ir bendradarbiavimui su
kolegomis, mokiniais, tévais ir kitomis
suinteresuotomis  Salimis,  pavyzdziui,
informacijos pateikimas jstaigos
svetaineje, pristatymy rengimas tévams,
kolegoms;

i bendravimui ir

bendradarbiavimui
organizacijoje, skaitmeniniy technologijy
naudojimui, siekiant gerinti savitarpio
supratimg su  mokiniais, tévais ir
treciosiomis Salimis;

technologijy naudojimui bendraujant ir
bendradarbiaujant su kitais pedagogais,
dalijantis Ziniomis ir patirtimi bei kuriant
pedagoginés praktikos naujoves.




RENKANTIS SKAITMENINIUS ISTEKLIUS, ATSIZVELGIAMA | KONKRETY MOKYMOS!| =
TIKSLA, KONTEKSTA, PEDAGOGIN] METODA BEI MOKINIY GRUPE .

Mokiniy IT naudojimo kompetencijy ugdymas:
naudojantis nuotraukomis ar skenuotais
mokinty  pieSiniais  Ir _ jvairiais
paveiksléliais  galima  Kkurti ~ puikia
saveikigjg mokomaja medZziaga;

Skaitmeniné
kompetencija yra

tobulinti  gebéjimus, skirtus kurti ir
tvarkyti tekstus, skaiting, vaizdo ar
garso informacija;

jgudis, kurj asmuo turi
iSsiugdyti, kad tapty
kompetentingas
skaitmeninégje
aplinkoje.

sprendziant  problemas  mokomasi
suprasti ir iSsiaiskinti, kas padaryta,
tobulinti arba kurti nauja turinj;

@ labai svarbu nuo mazens tikslingai naudoti
IKT priemones visuose mokomuosiuose

dalykuose ir formuoti informatinj vaiky
mastyma. :




KAS PADEDA TOBULINTI SKAITMENINE KOMPETENCIJA? n

Nuoseklus ir kryptingas ugdymas, integruotas j jvairius dalykus:

1 2 3 4
Aplinka ir metodai. Didelé veikly Individualaus mokiniy llgalaikis kryptingai
Jvairove, kurios
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sprendimas ir
bendradarbiavimu
grindZiama veikla bei
projektinis darbas.




KOLEGOS PATARIA "

Grafiniy elementy kiirimo ir redagavimo priemoniy naudojimas (www.iklase.lt).

Siuolaikigkai rengiamose pamokose vis
dazniau naudojamos jvairios fotografijos, vaizdal,
kurie padeda kuriant virtualias nuotrauky déliones,
virtualias keliones, naudojami sgveikieji
paveiksléliai ir kt.

Naudojantis nuotraukomis ar skenuotais
mokiniy pieSiniais ir jvairiais paveiksléliais galima
kurti puikig saveikigja mokomaja medziagg. Tam

skirta labai daug priemoniy, pavyzdziui:

» viena paprasCiausiy yra mokymo(si) platforma
,learningapps.org*, siek tiek sudétingesné — H5P;

» saveikiuosius paveikslélius, SU ] juos jterptais
elementais, galima  kurti  programélémis
,. 1 hinglink®, ,.Genial.ly*;

» prakalbinti nuotraukas galima nemokama
grograméle ,,PhotoSeak.



https://learningapps.org/
https://www.iklase.lt/interaktyvus-internetinis-turinys-su-h5p/
https://www.thinglink.com/?gclid=CjwKCAjwndvlBRANEiwABrR32NLtoDdk6qpOK43U6bpcBBD8O2-2cl8eN51QMHFoXvJhMmGuH7FKPxoCYAAQAvD_BwE
https://panel.genial.ly/
https://itunes.apple.com/lt/app/photospeak-3d-talking-photo/id329711426?mt=8

Tinklalapyje, skirtame pasakoti apie iSmaniasias technologijas Siuolaikinése pamokose
(zr. www.iklase.It), jo jkuréja Staselé Riskiené pristato veikly pavyzdziy, kaip naudotis
jvairiomis grafiniy elementy kiirimo ir redagavimo IT priemonémis ir pritaikyti jas
ugdymo procese. Mokytojai gali su mokiniais kurti nuotrauky déliones ir virtualias
keliones ar projektus.

Saveikiosios délionés ne tik lavina loginj mastyma, bet ir moko koncentracijos bei
atkaklumo. Dar smagiau, kai délionés kuriamos naudojant vaiky nufotografuotus
vaizdus, o vaikai jas délioja dirbdami grupémis. Tokiu biidu jtvirtinami jgiidziai, o
dirbdami kartu vaikai mokosi bendradarbiauti.



PROJEKTINIY VEIKLY VYKDYMUI

Grafiniy elementy kiirimo ir redagavimo priemonés puikiai tinka projektinés veiklos pristatymams.

Programélé ,,PhotoSpeak* Programélé ,,Wardwall*

Projekto metu vaikams reikia
perteikti informacija, rasti reikiamos
medziagos ir mokytis naudoti
iSteklius.
Skaitmening¢je aplinkoje —
sutvarkyti, apdoroti, iSanalizuoti bei
interpretuoti informacijg ir palyginti
bei kritiskai jg jvertinti.
Kirybiskai, estetiskai ir glaustai
1p(ristat_yt.i 1Smokta medziaga,
trybinj darbg ir kt.

Sukiire smagiy personazy, galite
jterpti juos kuriamuose
animaciniuose filmukuose ar vaizdo
medziagoje, ir tokiu biidu skatinti
mazyjy susidomejima.

Kalby pamokose sukurtus (i)ers_onaius
vaikai gali naudoti jgarsindami
paraSyta teksta.




SUSIPAZINKITE

Sias priemones puikiai gali naudoti tiek pedagogai, tiek mokiniai.

,SmartArt”

Grafiniy elementy
kdrimo priemong,
kurig naudodami,
greitai ir lengvai
pateiksite savo
informacijos vaizdo
pristatyma.

JlrfanView”

Nemokama
paveiksléliy
perzitréjimo ir vaizdo
bei garso grojimo
programa, leidzianti
perzitréti ir redaguoti
grafinius failus.

»,Genially”
Puikiai tinka jvairios
sgveikiosios medziagos
kGrimui. Ypac paveikus
»pabégimo kambarys*“.
Sukurta jvairiy Sablony,
kurie palengvina
sgveikiosios medziagos
kdrima.

,Logo maker”
Skirta kurti logotipams.
Programélé sitlo
daugybe paveiksléliy.



INFORMACINIY TECHNOLOGH NAUDOJIMAS |]VAIRIOSE '
PAMOKOSE, SPRENDZIANT REALAUS PASAULIO PROBLEMAS |

Pamokose integruojamos informacines technologijos % rina mokiniy motyvacuq mokytis, lavina
kiirybiskuma ir jgalina ugdytis kitus XXI amziuje naudingus gebéjimus. —

Efektyviam skaitmeninés kompetencijos
ugdymui mokytojams reikalinga
mokomosios veiklos jvairove, programines —
Ir techninés jrangos gausa.

Skaitmeniné komﬁ etencija turi bti ugdoma
kiekvienoje pamokoje, sitlant jvairig patirtj,
perspektyvas ir Zinias.




LINKIU, KAD INFORMACINIY TECHNOLOGUY
PRIEMONIY NAUDOJIMAS PAMOKOIJE TAPTY SAVAIME

SUPRANTAMA VEIKLA!

Mokiniai privalumu laiko ir tai, kad taikant informacines komunikacijy technologijas
geréja jy jgudziai dirbti kompiuteriu bei jvairiomis programomis.



Grafiniy elementy kdrimo ir
redagavimo priemones.
Skaitmenines kompetencijos
plétojimas
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